


No universo do entretenimento on-line, o iGaming vem ganhando cada vez mais força, ao lado dos jogos

eletrônicos, da música e do cinema. Dedicado ao público adulto, os jogos originários dos cassinos e apostas

esportivas, agora contam com a tecnologia, para competirem no mundo digital, onde aparecem com destaque.

O setor de iGaming, cresceu, em 2022, 10,4%, saltando de 73 bilhões de dólares no ano anterior para 81 bilhões.

A expansão das plataformas especializadas e a popularização dos jogos justificam estes números. E já há

previsão de continuarem crescendo, pelo menos nos próximos cinco anos. É o que aponta um estudo do IMARC

Group, onde até 2028, o faturamento alcançará 133,9 bilhões de dólares, significando 8,5% de crescimento no

período.

O iGaming teve origem na década de 1990, com o lançamento das primeiras empresas de apostas on-line e

cassinos virtuais. Em 1994, a empresa Microgaming desenvolveu o primeiro software de cassino on-line funcional,

seguido pela criação da primeira plataforma de apostas esportivas on-line em 1996. Já em 2000, houve uma

expansão global, com o iGaming experimentando um crescimento explosivo no número de cassinos online, sites

de poker e casas de apostas.

Começaram então as preocupações com as questões legais para garantir a proteção dos jogadores. Mas foi só

em 2010 que o o iGaming avançou em tecnologia. A partir daí, seguiu evoluindo, com sofisticação on-line e

dispositivos móveis, permitindo que os jogadores tenham acesso aos jogos em qualquer hora e lugar. Novas

tendências surgiram a partir de 2020, com as competições de jogos eletrônicos profissionais. E não parou de

crescer.

Sua história demonstra o quanto este gênero é promissor entre todas as modalidades de entretenimento on-line.

É só apostar!

IGAMING



Sob o ponto de vista de receita e

investimentos, a regulamentação dos jogos

pode ser bastante lucrativa para quem tem

visão de negócios, indo muito além do

entretenimento. São benefícios para quem

joga, para os operadores, investidores e

para a população em geral, já que,

cobrando impostos e taxas sobre as

apostas, os governos podem direcionar

recursos para a educação, saúde,

segurança, infraestrutura.

Para as empresas que atuam no ramo de 

iGaming, participar apoiando estes eventos 

como o MIS, pode trazer uma série de 

benefícios. Estes incluem:

Benefícios gerados

1. Visibilidade e Branding: Os eventos podem

oferecer uma excelente oportunidade para as

empresas aumentarem sua visibilidade,

apresentarem novos produtos e fortalecerem sua

marca no mercado competitivo.

2. Networking Estratégico: A possibilidade de

interagir diretamente com parceiros potenciais,

clientes e outros players importantes podendo abrir

portas para oportunidades de negócios e

colaborações futuras.

3. Aprendizado e Atualização: Palestras e painéis

com experts proporcionam insights valiosos sobre

as ultimas tendências, desafios regulatórios e

avanços tecnológicos.

4. Influência no Mercado: A presença nos eventos

com essa importância permite que as empresas

participem ativamente na formação do ambiente de

negócios e na definição de normas para o setor



Realizaremos amplos debates sobre o mercado de

iGaming no Brasil e no mundo, indústria crescente que

engloba jogos, apostas esportivas, cassinos online e

loterias.

Traremos as principais referências e experts do

mercado de iGaming, para apresentar os seus

desafios, oportunidades, perspectivas de sua

legalização e regulamentação no Brasil, além de

construir um mix de network, conteúdo, experiências e

claro, um forte comercial, sempre buscando a geração

de novos negócios.

PARA EMPRESAS QUE BUSCAM CRESCER, 
OBJETIVOS DO EVENTO.



Painéis e debates com os principais

players do setor do iGaming, permitindo

uma curadoria conjunta para construir o

evento, discutindo tendências

emergentes e ajudando a moldar as

políticas e regulação do setor, o que é

especialmente importante no Brasil.

FORMATO DO EVENTO



Ampla cobertura com os

principais veículos de

comunicação e mídia

especializada no setor de

iGaming.

COBERTURA DO 
EVENTO









• Lideranças do setor público e privado.

• Aproximadamente 250 pessoas são aguardadas 

para o evento.



PALESTRANTES CONFIRMADOS

• AMILTON NOBLE - Diretor Executivo da Herbara Distribuidora de Produtos Lotéricos S.A
• FILIPE ALVES RODRIGUES - Advogado e fundador da Jogo Positivo
• LEONARDO BAPTISTA - CEO PAY4FUN
• MARCELLO M. CORRÊA - Mestre em Ciência Política e Advogado. Especialista em relações 

governamentais e Ex-Diretor Jurídico da LOTERJ.
• HAZENCLEVER LOPES CANÇADO - Presidente da LOTERJ.
• KAREN SIERRA-HUGHES, Vice President of Latin America & Caribbean GLI.
• JOSÉ FRANCISCO MANSSUR - Advogado e ex-secretário do Ministério da Fazenda.
• SIMONE VICENTINI – Advogada e ex-Secretária do Ministério da Fazenda de SP.
• PAULO GALLI - Diretor-Presidente da SP Parcerias – Município de São Paulo
• DANIELA OLIMPIO DE OLIVEIRA – Subsecretária de Autorização da Secretaria de Prêmios e 

Apostas do Ministério da Fazenda.
• RENATA HENRIQUES – Gerente Sênior para o Mercado Brasileiro da Evolution
• CASSIANO PEREIRA JUNIOR - Diretor Presidente da Maranhão Parcerias – Município do 

Maranhão
• RICARDO DESTAOLE - Sales Director da Exato Digital



PALESTRANTES CONFIRMADOS

• FERNANDA CARLA DE OLIVEIRA - Diretora da Loteria de Santa Catarina 
(LOTESC)

• ROBERTO QUATTRINI - CEO Mineira da Sorte Loteria (IGT/SG)
• PAULO HORN – Presidente de jogos desportivos, lotéricos e entretenimento da 

OAB-RJ.
• ROBERTO CARVALHO BRASIL FERNANDES – Sócio fundador Brasil Fernandes 

advogados e membro do IAB. (hotel indicado 10.10)
• MARCUS VINÍCIUS – Deputado Estadual e Embaixador do MIS no RS
• LEONARDO CHAVES - Country Manager Brasil na OKTO Payments
• ALEXANDRE WUNDERLICH - Doutor em Direito e Professor de Direito Penal 

Empresarial e Compliance no Mestrado Profissional do IDP em Brasília.



➢ Jogo e o Direito ao entretenimento: liberdade e limites

da atuação do Estado como protetor do indivíduo

➢ Jogo Irresponsável: Marketing é o Vilão?

➢ Jogo, Lavagem de Dinheiro e Evasão Fiscal: Mito ou

Realidade?

➢ Desafios vivenciados na certificação das plataformas e

jogos para o mercado brasileiro: burocracia excessiva

ou falta de planejamento operacional

➢ Loterias Estaduais X Loterias Municipais: riscos e

oportunidades em uma visão sistêmica

➢ Conflitos constitucionais: qual o futuro do jogo no

Brasil?

➢ O papel das associações na regulamentação e no

sucesso do mercado





CONTRAPARTIDAS 
EVENTO ANTERIOR









PROPOSTA 
ESTRATÉGICA 
01 EVENTO



1. Indicação de um Speaker ou mediador em um dos painéis das 

plenárias;

2. Logomarca em todo material do evento, inclusive no painel de fundo 

do palco principal;

3. Vídeo Institucional de até 30’ segundos na abertura do evento;

4. 30 convites para os convidados;

5. Apoio com a marca no coquetel de encerramento;

6. Possibilidade de entrega de brindes no credenciamento dos 

participantes



1. Indicação de um Speaker ou mediador para um dos painéis 

das plenárias;

2. Logomarca em todo material do evento, menos no fundo de 

palco principal;

3. 30 convites para convidados;

4. Possibilidade de entrega de brindes no credenciamento dos 

participantes.



PATROCÍNIO SILVER
USD 12.000,00 / R$ 65.000,00

1. Logomarca como apoiador ancora “ powered by” em um 

dos painel a escolher do palco;

2. Banner em locais estratégicos do evento; 

3. 15 convites para convidados;

4. Possibilidade de entrega de brindes no credenciamento dos 

participantes.



1. Logomarca da empresa como apoiador no fundo dos 

crachás e no cordão;

2. 10 convites para os convidados.



1. Logomarca do patrocinador nas capas das cadeiras do 

auditório principal do evento;

2. 10 convites para os convidados.



Realização


